IMIE DASH-DARAN : W
FUHKT; LosU &GU. " ﬁa

ARCAETYP  NOMADZKI SZAMAN S

ASPEKTY ATUTY

MQC PRZEDE WSZYSTKIM NAZNACZONY PRZEZ DUCHY

DUCHY SA WAZNIEJSZE NIZ LUDZIE PRAWDZIWE IMIE,

PRAWDA JEST PRZERAZAJACA WADY

ZAJADLY SKURWYSYN DOTYK CHAQSU (+ 1 DLA KAPLANOW )

NOMADZKA KREW

CIALe 9BRONA MENTALNA:  +2

ZMYSLY OBRONA ASTRALNA:  +3

EMOCIE INICIATYW A (SZABLA): | (W ZBR®I), 2 (BEZ PANCERZA)
(LUK): | (W ZBROI), 2 (BEZ PANCERZA)
959BOWQS( (MAGIA): ¥ (W ZBR9I), 5 (BEZ PANCERZA)

ZDOLN93(I (+2)

JEZYK NOMADOW (HYUNGYAI), KULTURA NOMADOW, MAJETNOSC +2

UMIEJETNQSCI

SZAMANIZM

SZTUKA PRZETRWANIA W STEPIE

KANON RELIGI: SWIAT DUCHOW
WIEDZA: WARZENIE TRUCIZN
LEGENDY NOMADSW

RZEMIOSLO: RZEZBIARZ K93l

WIEDZA @ MIEJSCU: POLUDNIQWE POGRANICZE
STYL WALKI SZABLA

STRZELECTW®: KOMPQZYTOWY DrUal

JEZDZIECTW®

ZNAJOMOSC JEZYKA ILORSKIEG
LECZENIE: URAZY PSYCHICZNE
PULAPKI

ZNAJOMOSC NATURY LUDZKIE)
ZNAJOMOSC JEZYKA TARRANOW

SZTUCZKI

CZARNY SZAMAN, ZIELARZ (SZTUKA PRZETRWANIA), @PQWIEM CI AISTORIE. .. (LEGENDY)




STRES FIZYCZNY STRES PSYCRICZNY PRESJA MAJETNOSCI

L] Hinin (10

[] [] L]

[] []

KONSEKWENCIE

LAGODNA (PRESJA 2):

UMIARKQWANA (PRESJA 't):

POWAZNA (PRESJA 6): KRYTYCZNY UBYTEK DUCHOWEJ MOCY (D? 28.05.3696)

paoN e SR § | |

ZAKLECIA (174+4%/21):  PODSTAWOWE: TANIEC DUCHOW, 9BHITYCH PLONOW, TRANS, @CZYSZCZENIA, @HARQWANIE,
QBDARQWANIE, NADANIE IMIENIA, ZASLUBINY, @CARONA, LEWITACIA, WROZBY,
©DPROWADZENIE DUSZY
DOWOLNE: POSLUCH U ZWIERZAT, ZMIENNOKSZTALTNOSC, WYKRYCIE ZRODLA MAGI,
WIADOMQSC
INWOKACIE: PRZYWOLANIE ZJAWY, PRZYWQLANIE DUCHOW ASTRALNYCH/MENTALNYCH,
PRZYWQLANIE MNIEJSZEG® DEMONA
KLATWY: WYJALOWIENIE, QBIEKT ZARAZY, MOR ZWIERZECY, QPARY OBLEDU, ZNISZCZENIE
ODPORNQSCI, @DARCIE Z MAGII, SMIERTELNY SKOWYT
NATURA: BURZA LODOWA, BLYSKAWICA, MORDERCZA NATURA, CIEMNOSC, TANIEC BURZY
MAGICZNE PRZEDMIOTY: MASKA DKRYCIA, AMULET SZCZESCIA

WYPQSAZENIE

PANCERZ: ZBRQJA SKORZANA (WYP 1, KOSZT 2,- I KARA DQ FIZYCZNYCH NIE-BQJOWYCH DZIALAN)

LEKKA SZABLA NOMADOW (9BR. +2, KOSZT 1)

oN.
BROT: DrUGI LUK KOMPRZYTOWY (9BR.+3, KSZT 2) DWURLCZNY

WIERZCHOWIEC:  GRZYWACZ NOMADOW, (KOSZT 2, UJEZDZONY, WYTRZYMALY KONIK)

STRSJ PODROZNY (KQSZT 1)

STR®J SZAMANSKI D@ RYTUALOW (KOSZT 2)

BEBEN

KOSTUR

WRQZEBNE PRZEDMIQTY (KQSZT 0)

ZILA | MINERALY D@ ANALIZY SKEADU (K9SZT 2) [X1 X1 [X1[1]

AMULET SZCZESCIA [ 1111 1- PeZWALA PONOWIC RZUT PRZY WYNIKU [-%11[ -3]
MASKA @DKRYCIA - [ 1L 10111

KUBRAK | BUTY ZAB9JCZYNI

PAS Z N9ZAMI D@ RZUCANIA




