
IMIĘ Brekka Czarne ramię Punkty losu

3ARCHETYP Tarrański góral

ZDOLNOŚCI (+2)

Język ilorski, Kultura tarrańska, Majętność +1

UMIEJĘTNOŚCI

+4 1 Styl walki: topór i tarcza
+3 1

2
Psionika 
Strzelectwo: łuk kompozytowy długi

+2 1
2
3

Badanie śladów
Sztuki walki: tarrańskie varisa
Jeździectwo

+1 1
2
3
4

Sztuka przetrwania w górach
Wiedza o miejscu: prowincja Chagain
Kanon religii: Animizm Tarranów
Łowiectwo

+0 1
2
3
4

Język: Tarrański
Podkradanie
Język: Nomadów
Pływanie

SZTUCZKI

Atletyczna sylwetka (Ciało), Tam coś jest (Badanie Śladów), Styl walki z tarczą

ASPEKTY

Walka jest wolnością                                       Aaa KONCEPCJA OGÓLNA

Obcy w obcym miejscu                                                    aaaaPROBLEM

Nic Nie dzieje się przypadkiem

Ten skurwiel rzuca się w oczy

Uparty jak osioł

ATUTY

Widzenie w ciemności (20 m)

Umysłowy potencjał (psionika)

WADY

Podatność na nekromancję

OBRONA ASTRALNA: +1 (+3 tarcza psi)

OBRONA MENTALNA: +0 (+2 tarcza psi)

INICJATYWA: (Psi/Łuk): 2 (w zbroi), 3 (bez pancerza)
(topór): 3 (w zbroi), 4 (bez pancerza)
Sztuki walki: 1 (w zbroi), 2 (bez pancerza)

CIAŁO +3

ZMYSŁY +0

EMOCJE +1

OSOBOWOŚĆ -1



STRES Fizyczny

1

2

3

STRES PSYCHICZNY

1

2

3

Presja Majętności

1

2

3

KONSEKWENCJE

Łagodna (presja 2):

Umiarkowana (presja 4):

Poważna (presja 6):

Aspekt tymczasowy – Ktoś Zabrał mi duszę! (Pusty/Paskudztwo)

ENERGIA PSONICZNA

Psionika 
(6+4/9): 

Tarcza Duchowa, Aura Psi, Membrana, Myślomowa, Telekineza, Impuls Fizycznej Mocy, 
Wyostrzenie/Przytępienie zmysłów, Złagodzenie/Wywołanie bólu, 
Przywołanie/Wywołanie wspomnień, Zmiana temperatury ciała, 

WYPOSAŻENIE

Pancerz: Zbroja skórzana (wyp 1, koszt 2,-1 kara do fizycznych nie-bojowych działań)

Broń:
Topór bojowy (obr. +2, koszt 1,) i okrągła tarcza (koszt 1, +2 do obrony vs przeciwnik 
bez tarczy)
Długi łuk kompozytowy (obr.+3, koszt 2) dwuręczny

Wierzchowiec: Wierzchowiec półkrwi ilorski (Jaśniepan), (koszt 2)

Strój podróżny (koszt 1), 
Amulet Szczęścia [X] [ ] - pozwala ponowić rzut przy wyniku [-4] i[ -3]
Kamienie duszy: 1


